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1. Introducdo

O uso de pseudocddigo (e.g., portugol) em cursos
introdutdrios de logica de programacao ¢ uma pratica bas-
tante comum atualmente. A despeito dos beneficios que
esta pratica oferece, por se tratar de uma descrigdo essen-
cialmente textual, o pseudocodigo ndo é capaz de eviden-
ciar a natureza dindmica dos algoritmos. De fato, o uso
de representagdo grafica (e.g., fluxograma) tem a vanta-
gem de representar explicitamente o fluxo de execugio
dos passos do algoritmo, o que facilita sua compreensao
para programadores iniciantes. Por exemplo, ¢ muito co-
mum que iniciantes usem “se”, em vez de “enquanto”,
para representar uma repeti¢do (j4 que a representacdo
textual do algoritmo ndo ¢ capaz de diferenciar estas
duas estruturas de controle); por outro lado, este erro rara-
mente ocorre numa representagdo grafica damesma 16gi-
ca. Assim, acredita-se que a disponibilidade de uma fer-
ramenta capaz de gerar a representacdo grafica da logica
expressa por um pseudocodigo pode facilitar a sua com-
preensado e acelerar o processo de aprendizagem.

Neste trabalho, o objetivo é descrever a implementa-
¢do de um compilador que gera duas representagdes, se-
manticamente equivalentes, de um pseudocddigo: uma
em C [1], que pode ser compilada por um compilador C
padrdo, e outra em DOT [2] que, ao ser compilada, gera
uma representagdo grafica da logica do pseudocddigo.

2. A Linguagem do Pseudocodigo
Neste trabalho, foi considerada uma linguagem para
especificagdo de pseudocddigo bastante simples: todas
as constantes sdo inteiras, todas as variaveis sao globais
e ndo ¢ possivel definir fun¢des. Um pseudocodigo para
exibicdo do fatorial de um numero n, ¢ apresentado na
Tabela I.

3. Implementagdo do Compilador

Segundo Aho et al. [3], um compilador é um progra-
ma que transforma um codigo-fonte num codigo-objeto.
Em geral, os codigos fonte e objeto representam progra-
mas equivalentes, porém em linguagens distintas.
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Figura 1 — Modulos do compilador implementado em C.

A Figura 1 exibe o esquema do compilador implemen-
tado. O Analisador Léxico foi criado com a ferramenta
Flex [4]; o Analisador Sintatico foi criado com Bison [5],
um gerador de analisadores sintaticos ascendentes que

recebe a especificagdo da gramatica livre de contexto a
ser reconhecida e produz cédigo C para cada uma de
suas regras; a Tabela de Simbolos foi representada por
uma tabela de hash que utiliza uma lista encadeada para
resolver colisdes; € os modulos Gerador C € Gerador DOT
foram implementados por agdes seménticas anotadas
nos nos da AST gerada pelo Analisador Sintatico. A
implementagdo  completa estda  disponivel em
http://github.com/bbcoimbra/compiler.

4. Resultados Preliminares Alcancados

O compilador desenvolvido foi testado com varios
pseudocodigos. Para todos eles, foram obtidos progra-
mas C e representagdes graficas semanticamente equiva-
lentes. A Tabela I mostra um exemplo de pseudocodigo
e o programa C correspondente gerado, a representagdo
grafica produzida ¢é apresentada na Figura 2.

Tabela I - Exemplo de pseudocddigo e equivalente em C.

Pseudocédigo Cédigo gerado em C

#include <unistd.h>
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
int main(int argc, char **argv){
int produto, n;
scanf("%d", &n);
produto = 1;
while (n > 1) {
produto = produto * n;
n=n-1;

leia n;
produto = 1;
enquanto(n>1)
produto = produto * n;
n=n-1;
fim;
escreva produto; }
printf("%d", produto);
exit(EXIT_SUCCESS)
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Figura 2 — Representacao do pseudocddigo da Tabela 1.

5. Conclusdes
O compilador criado é capaz de traduzir um pseudo-
codigo para C e DOT. A representagdo grafica, porém, ain-
daprecisa ser melhorada para ficar mais parecida com um
fluxograma convencional. Isto sera feito futuramente.
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